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INSTALLAZIONE

L'installazione del theme-editor non presenta particolari difficolta: & sufficiente compattare il file
rispettando la struttura delle directory del sito phpnuke

E|<f phprukes? @ adrnin
0 admin 6 docs
- blocks - images
{} db O includes
Eﬂ--{} docs {,@ modules
<’cﬁ images éﬁ themes
@ includes
éﬁ’ language
EEI--{} rmodules
@ sql

éﬁ’ themes

Una volta copiati i files, comparira una nuova funzionalita nel menu amministrazione:

Administration Menu

- - — —
N O @ @
=
Add Story Backup DB Banners Blocks Downloads
v [ }
=/ A
Edit Admins Edit Users Encyclopedia Ephemerids Forums
A a —
r y/ per If /
A Y= —
HTTP Referers Messages Modules Newsletter Reviews
71 el [Pm =Y
Sectons Preferences Submissions Surveys/Polls  Theme-editor Php-nuke Topics
|§_’/ 5

Web Links Logout / Exit
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THEME-EDITOR (USO)

Select theme to edit

INuke_ﬂglianicn ;I

Theme uzed: Huke_Prova
Default theme: Huke _Aglianico

Select theme to be deleted!

INuke_CaFe ;I

[ = confirm to delete -

Select theme for edit menu

INuke_Aglianicn:r ;I

o hler 1 i henu 2 i fdenu 3

Hew theme's name
("Huke_" prefix will be automatically added)

I use random generatar

Theme random generator [next release]

Cimenszion: S fixed

povwered by

Refosco
il bella di phphnuke i PHP'PHO}{IM-&-:

Creazione di un nuovo thema:

Digitare il nome del tema che si vuole creare (esempio: Prova. Verra creato il nuovo tema Nuke_Prova; il

Hew theme's name
("Huke_" prefix will be automatically added)

prefisso Nuke_ serve per distinguere i temi creati con il
theme-editor dagli altri temi).

Se non si dispongono dei diritti di creazione/scrittura
su file al posto della maschera di inserimento del
nome comparira una dicitura di avvertimento.

La casella [ ] use random generator e la parte sottostante
non & per il momento attiva (prossime versioni)
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Modifica di un tema esistente

La modifica & possibile solo per temi generati con il theme-editor (e che hanno il suffisso Nuke_).

Non é possibile modificare themi di diversa
provenienzal!

Selezionare, dalla casella a discesa, il tema che si
desidera modificare e premere il pulsante sottostante
[Modifica].

Select theme to edit

INuke_ﬁ\glianico ;I

Comparira la schermata di modifica, cosi composta:

popup theme structure
= popup template zone
2] popup template blocks

B file exist
B file cont exist, but no need
A file need, and dont exizt! [ERRCOR]

& popup color ticker
ROpUR preview frames
? | little help on-line

Legenda dei led e dei pulsanti presenti nella pagina:

il led verde significa che I'immagine (il nome dellimmagine si ottiene passando con il mouse sopra il led)
esiste; il led grigio significa che I'immagine non esiste, ma comunque non & necessaria per l'attuale
configurazione del tema; il led lampeggiante significa che I'immagine & necessaria ma non esiste e quindi
verra visualizzato dal browser il simbolo di immagine mancante (la croce rossa per MSIE): sara dunque
opportuno provvedere e copiare l'immagine.

Il pulsante [S] apre una finestra pop-up con la struttura del thema (distribuzione delle zone); il pulsante
ﬁl riporta un esempio (incompleto) dei template zone esistenti; il pulsante [B]] riporta la descrizione
(incompleta) dei template blocchi esistenti; il pulsante apre una finestra pop-up per la scelta dei
colori; il pulsante [P] apre la finestra pop-up per il preview dei blocchi realizzabili con le immagini
presenti nella cartella tables del tema che si sta editando (es.: themes/Nuke_Aglianico/tables): se non
sono presenti immagini (come nel caso di un tema appena creato) la finestra pop-up sara vuotal.

theme's name

theme's name: |Nuke_Cafe | for next release - not change

Riporta unicamente il nume del tema in uso.

Setting of horizontal zones

THEMEZNET EHA [logetbanner 2
EBA [user+admin = A

EHA [ravbar-simple -

El 2| [vucta =~

EHA [Eottam 2

Consente di specificare quali blocchi di codice (zone) si desidera inserire nella zonal, zona2, ... zona5.

Le zone sono porzioni di codice php gia scritto (e si possono ampliare scrivendone altre) e dal theme-
editor si puo’ decidere quali e dove posizionarle.
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ZONWE 1
ZOWE 2
ZONES
CORE
hlacks
hlacks

tdl td2L) td2C td3cC

vuota.

ZOHNE 4

ZONE 5

tra quelli presenti nel menu a tendina
Esistono diversi template gia pronti.

Premendo il pulsante [Z] & possibile
visualizzare la descrizione di alcuni di essi
(ma il file non & completo); la cosa migliore
e sicuramente provarli, anche per vedere
materialmente I'effetto finale.

Se si desidera inserire del proprio codice
personalizzato nelle zone (per utenti
esperti), questo va salvato in un file da

chiamare con il nome della zona e da salvare

nella directory del theme (ad esempio:

themezone2.php, che andrebbe salvato nella

directory:
themes/Nuke_Aglianico/themezone2.php).

Se tale file & presente, € possibile
selezionarlo, scegliendo nella casella a
discesa di sclta della zona, la voce: zona

menu del sito), ecc.

E’ possibile anche
lasciare la zona

Scegliere, per ogni
zona (1,23,4eb)il
template desiderato,

Questa ¢ la struttura del thema realizzato e gestito
dal theme-editor: la pagina & divisa in 6 zone
orizzontali (tre i alto, la zona centrale “core” e due
zone in basso); questa finestra pop-up compare
premendo il pulsantino [S] dove presente.

Si puod decidere cosa mettere nella zonal
(abitualmente il logo e il banner), nella zona 2
(abitualmente la zona di inserimento dell’'userid e
password per |'utente), nella zona3 (abitualmente il

[lego+banner

[user+admin

Custornized zone

banner+laga
banner

bottom+banner
bottorn-+bannerexchange
bottorn
logotbanner-or-public-messags ¥

THEME-LOGO+BANNER

banner [468x50] ‘ ‘

Mote:

Loge : themes/therename/images/lage.gif (standard: 300x60)
Banner: in folder banner (standard: 468x50)

THEME-LOGOBG+BANNER

‘_bannermssxsoj

Mote:

Lago ¢ themas/thernenarne/images/loge. gif [loge is in background mode]
Banner: in folder banner (standard: 468%60)

personalizzata (customized zone); il led a fianco alla casella a discesa di ogni zona, indica se tale file &

presente o meno.

Avantis
Rerommand 1t
Top 10

Home
Private Mestages
Suriews

Welverne o PHE - Fadn |

Conpratsiomal Tou barw now & e portel inakabad!, You can adkt or
changs thia maz1ega from the Sdmnobrgton pegs

Far snverty rassans e beet ides b b creste the fuper User right HOW
by chckineg HERL

rhents Maonager

Wow can Wio ceabe b ucer far ses from the ceme page. Plasds nead
cursfulls thee README fils, CEEDITS fle b oo from vhess comes the
‘Thiregn and rerverias that this i fees coftasns ndeaed usder the SPL
Laan i [k COPTING b Tor JURBILL HED® 1401 4 oy BT £oMaies.
Flange Mapsait why o pesi Tond whai ik of Thig e ping rge hapgend
80l 11 ey 0 T A B K et Tl

iy

Ty

iy Srghine

Susmit Hasg 1F e D i i g ol e vl by by ool s, e 0
ipk Ligt, peu can ales denabe sema
Wk projuct by chehimg By o1 # yau prefar you tan
s Thub Mambar by dekirg bary and ctben s

wordins for yaur ryriam

FHP-Hubkm n e wdvanced snd isaliges? corkark mensge=ank sybem
zgremmad whh way Bard work, FRP-Aube bas the bpgert
the world far this kind of spplicstion. theussndr
Egrem ) are waling for pau b jeis the resclution
uk frifp U phpnube crg whees scu can Snd thoeusands af meduler’ sddane.
Thamene, bloduc, graghice, uikties sad mudh man...

Thanks far sour suppert ared Tor calec BHR-Huke 08 yos web sie'c codel
Hop oy o can anpes this spplbvson a8 mady ei we ey el oping
"

[ wiwe: ol Wakars - Usleniad - bt ]

Maidules
Far Bed i basia}

' Tha bast onm!

 what tha hall is is?

[am]
Besulia
Eulls

Wobau: @
Eomranke @

et
[ Lesaeeat |

Thers in't 2 Bigges Gban
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or s block

Esempio di scelta di template per la zonal
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Setting of special vertical zones

Left vertical zone Zone TC special Zone T4 specia Right vertical zone

(per utenti esperti) Al pari del zone, € possibile inserire codice personalizzato anche a destra e a sinistra
del tema, nonché nella prima striscia verticale a sinistra e nell’'ultima a destra.

Questo codice personalizzato dovra essere salvato in files php (sempre nella directory del theme) e
chiamato rispettivamente:

themeleft.php, themeright.php (per le zone esterne a sinistra e a destra) e themetdl.php e
themetd4.php per le strisce verticali a sinistra e a destra.

I led indicano se tali files sono presenti (se sono presenti verranno automaticamente inclusi nel theme,
quindi per toglierli € necessario cancellarli fisicamente - o rinominarli)

In questi files & possibile mettere quello che si vuole (ad esempio delle immagini verticali, oppure dei
menu javascript o filmati flash o comunque codice php che faccia qualsiasi cosa che si ritiene opportuno
posizionare sempre nelle pagine); sara la fantasia di ognuno (oltre alle eventuali capacita grafiche a fare
la differenza).

Gli utenti non esperti posso saltare questa parte di edit del theme.

Setting of basic colors

bgcolor 1 bgcolor 2 bgcolor 3 bgcolor 4 m textcolors 1 textcolors 1

[#FFcFes] | [esee7pe]  [#eScrog  [ezosozd] @ [verdana =] |10px =] [#000000] [#000000]

AR AR A A _ EXAMPLE ExAMPLE AR A A

In questa zona si possono settare i colori di base, nonché il tipo di carattere, la dimensione e il colore dei
font che verranno utilizzati in tutte quelle parti del sito dove non & previsto uno specifico settino (ad
esempio degli styli).

Set title module and Button (next release)

I standard htrml - I

Header module |anly text =l

Per il momento non utilizzato.
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Setting of dimensions
 tdLEFT C 2

2 | [tes ] [2 | [s2e ]
#escroe| [#escroe [#escroe #Freeee | [#FFrrre | [#FFrrre | [#FFerrr | [#FFFrrr | [#eScroEl [#BScroE  [#eScrog
“1rRe | T TRA * 1Ra  * TRa * TR, % TR, & TRe | % TRA " TRa, " TRa, " TRa,
Ceool Tcol ol  coL  coL = coL Ceool Tcol & col & col & col
T Me * MG " mc Mz Mz Mz T Me MG " ms M " ms
Cess Tess ' css s s i~ 53 Cess Tess s s s

i ] A i i A i A A A A
table:  |[772 LEFT+CENTER: 557 CENTER+RIGHT: 557 LEFT+CENTER+RIGHT: 768

In questa zona sara possibile definire:
- le dimensioni di ogni colonna verticale (vedere struttura [S])

- il tipo di grafica per ogni colonna verticale tra: COLORE, TRASPARENTE, IMMAGINE, CSS (style-
sheet)

Dimensioni:

indicare la dimensione in pixel di ogni colonna; le colonne
verticali all'interno della pagina sono 11, cosi suddivise:

- td1 (il bordo a sinistra della pagina)

- tdLEFT (dove verranno posizionati i blocchi di sinistra)

- td2L/td2C/td2R (tre strisce con le quali & possibile
separare i blocchi di sinistra da quelli centrali ed
eventualmente realizzare degli effetti con immagini e/o

colori); se non si desiderano effetti particolari, & possibile settare la dimensione solo di uno dei

tre, per fare da semplice spessore.

- tdCENTER (per i blocchi centrali);

- td3L/td3C/td3R (come per i td2, tre strisce che dividono i blocchi centrali da queli di destra);
- tdRIGHT: (per i blocchi di destra);

- td4 (il bordo a destra della pagina).

Se si vuole realizzare la pagina a tutto schermo, indicare TUTTI i valori delle dimensioni in
percentuale (%)

Grafica:

Scegliere tra: TRASPARENTE, oppure COLORE
@ Tra e (se si indica COLORE, & necessario specificare il

colore nell’apposita casella), oppure IMMAGINE
T coL " coL (se si indica immagine dovra essere presente la
MG & Mo specifica imrpagine che .h? lo stesso. nor,rje della
colonna (td); ad esempio: tdLEFT.gif. L'immagine
" cssg  css deve essere posizionata nella directory tables del TR

A B tema (es.:

themes/Nuke_Aglianico/tables/tdLEFT.gif); il led sottostante indica se

I'immagine & presente o meno;

oppure CSS (dovra essere presente una classe all'interno di uno dei fogli di stile letti dal theme, ad
esempio: .tdCENTER {color=.....} )
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Save [Prefix] data

MAME HEIGHT WD ? - top-bottom EX
28 12 a7 36 B

1: PROX20

2 PRON2 25 13 25 13 i 28 15 a7 36
3 PRONZZ 22 23 3 18 i

4 PROX23 G G 6 B i

Questa parte € di consultazione; riporta I'elenco delle immagini presenti nella cartella tables del tema,
utilizzate per la realizzazione delle cornici dei blocchi; riporta le dimensioni ed il nome del “prefisso” delle
immagini, con le quali & possibile

realizzare i blocchi.
1: PROX20
premendo Il pulsante [P] viene creata e = | G =||; C— =
u,na ﬂne;tra pOp_Up che rlporta. - the content E the content =|  the content
I'esempio dei tipi di blocchi realizzabili. = =
La visualizzazione di cosa € realizzabile
ed i nomi dei prefix servira 2. PROX21
successivamente nella scelta del tipo di E G =
blocco da visualizzare (a destra, centro = = =
e sinistra). = = s
) E the content E the content £ the content

Nell’'esempio a fianco, € riportata la = £ =
finestra pop-up con le cornici =
realizzabili nel theme Metallica.

i . . . 3 PROX22
Ovviamente e possibile copiare le [ r————— . {YY——————————na—)
. o ,
|mm_ag|n| da E’In tema a_" altro o the content the content the content
realizzarne di nuove, rispettando la
struttura dei nomi delle immagini. | |l ——————————

La struttura di come vengono costruite
le cornici (per realizzarne di proprie) € la seguente (visualizzabile anche premendo il pulsante [B].:

|HEIGHT |WIDTH [EXTRA
|PREFIX ltap  [tab tabz bot lleft  |width  [top lleft |widt
aszign here - thiz is .

. L .. |thizis : .. |this
PRI lthisis [thisis fthisis Rl RIS gy helantof RS S iy
char) far height |height of |height of of ? of left of [top and |of left of

; of top  |first second right righ
memaotize ; ) bottorn part bottorn patt
. part of |optional |optional patt patrt
width and part of of same] of
; block tab tab of of
height of black block Block part of extra bloc
images blaock

TOP HEIGHT --->

THE COMWTEMT ©F BLOCKE IS HERE

BOTTOM HEIGHT ---=

T

T

[ LEFT wWIDTH

r THE COMTEMT OF BLOCK IS HERE r

RIGHT WIDTH ---=---==--=-- |
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Settings of borders for zones and Block types

backoround screen: E HAEAADT ol tramsparert  color 0% imiage ]

In questa zona & possibile settare i parametri per lo sfondo (la base dello schermo dove € posizionata la
pagina); come per le colonne verticali della pagina sara possibile definire se avere lo sfondo trasparente,
a colori (indicare il colore) oppure un‘immagine (esempio: themes/Nuke_Aglianico/tables/bg-screen.gif).

frame for: Block type (template): prefiz:  [style check] cith: border color; title color:

ZOHE 1
[za =118 [PROXZ3 - A [tooe | [#aERa92] [#E4D4AF] [#E4D4aF]

Setting delle zone:

E’ possibile scegliere il tipo di template blocco tra quelli disponibili nella
f;g:‘:f"" (e e (eml=ie): casella a discesa; una descrizione sintetica del tipo e del funzionamento
dei template blocchi € possibile visualizzarlo premendo il pulsante [B]

Esistono varie tipologie
i di template blOCChi’ ONLY IMAGES BLOCKS (FRAMES
igg:‘fezf'"- dai piti semplici (es. il ( )
i blocco “0” non hg . BLOCK-20
; nessuna caratteristica
grafica) a quelli piu —
complessi che Sty
utilizzano le immagini per costruire le cornici); per M foowram [
I'utilizzatore del theme-editor comunque la complessita & L
limitata alla scelta del
— template, all'indicazione dei AL & soriar B € oo B © 0o [
From =18 colori (se trattasi di template sroveer |7 copora 6.5 7 mescogs 0 ¥ opan 50 moria
a colori) o del prefisso delle bt o e e e Pl (o5 PROW -
immagini (se si utilizza un here ROt et n thame adver
template a cornice) ecc.

Il blocco “20”, ad esempio, € il classico blocco con una cornice (vedere I'esempio sopra riportato per i
prefix del theme Metallica): se voglio che la zona in questione sia circondata da una cornice scegliero il
template blocco 20 e, ad esempio, il prefix PROX22

Volendo ¢ possibile realizzare un foglio di style che gestisca ogni specifico prefix. Per farlo dobbiamo
creare il foglio di stile (da posizionare nell’opportuna directory style del theme) con il nome del prefix
(es.: PROX22.css); il led evidenzia l'esistenza o meno di tale foglio di stile.

Nella casella boxwidth (valida solo per i blocchi) € possibile indicare la dimensione in % dei
blocchi rispetto alla dimensione della colonna (100% il blocco occupera tutto lo spazio a
disposizione, se indichiamo ad esempio 90% avremo un piccolo spazio a destra e a

sinistra, dove si potra vedere il colore o I'immagine di sfondo, se presente).
Le caselle dei colori, servono per tutti i blocchi che
utilizzano i colori; consultare la finestra del pulsantino [B] e provare e S | g m
Comu.nql.‘le la Ya.rlle [#cpeger] | [#BSc7oE | [#FFcrRez]
— soluzioni possibili. | |

La cosa migliore,

per prendere confidenza con il theme-editor ed
arrivare a realizzare un proprio tema

e PERSONALIZZATO ed UNICO, & quello di provare,
provare, provare!

Per quanto riguarda le zone, valutare, a proprio gusto,
oot [ v Fves @ boer B © one T @ or [ J\lqutto grafico di blocchi semplici (anche il blocco
tmages| 7 wo T vas 0”) rispetto a blocchi piu complessi che potrebbero
Browser |7 explorer 6.0 7 Netscape 6.0 7 opara .0 ¥ mozilla risultare perd decisamente “pesanti” alla fine.

Clazzic color block [TITLE IMAGE] is aptional; can be: [No] - [Yes-same]: title-block-

Wote  [standardsx.gif - [Yes-different]: fitle-bloxk-nameblock. gif or [Yes-differant-no title]: title-
blosk-nameblock.gif in folder the mes/themenamerblocks
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frame for: A arefix:  [style check] horder calar: title colar: m

CENTER

BLOCKS [zo al:| -8 [PRowz2 - @ [toos | [#FFcFez]|  [#eeescr]  [#eScTDE

VES - A lima: Mo - title: YES =l

Le uniche differenze tra il setting delle zone e quello dei blocchi (delle colonne di blocchi sinistra, centro e
destra) € dato dalla possibilita di indicare:

il tipo di spazio dopo il blocco: scegliendo nella casella a discesa tra NO (nessuno spazio, tutti i blocchi
verranno attaccati uno dietro I'altro), SI (un a capo <BR> html), oppure
con un’‘immagine; il nome dellimmagine sara dato dal prefisso scelto piu
il termine divider. Ad esempio: PROX22-divider.gif e posizionato sempre
nella tabella tables (esempio: themes/Nuke_Aglianico/tables/PROX22-
divider.gif).

frame for:
LEFT
BLOCKS

Il led evidenzia se I'immagine in
questione esiste oppure no.

frame for: ’ S . .
CEHTER ‘ S E’ possibile (sempre solo per i blocchi)
BLOCKS == indicare il settaggio del titolo del blocco
’ H H i . P MO - titler MO
. . R e dell’eventuale immagine (icona); -
esistono diverse possibilita: img: YES (differant] - titla: NO

1 WES [sarne) - title: YES
: VES (differant) - title: VES

- titolo NO / immagine NO : ovviamente non verra visualizzato

nulla, il blocco rimarra senza titolo;
- titolo SI / immagine NO : verra esposto il solo titolo;

- titolo NO / immagine SI (differenti): sara necessario avere tante immagini quanti sono i
blocchi (e se vengono aggiunti blocchi successivamente & necessario creare le immagini nuove).
Ogni blocco avra pertanto la sua immagine ma non il titolo. E’ possibile utilizzare questa opzione
se si desidera avere una intestazione realizzata con un disegno.

- titolo SI / immagine SI (la stessa): in questo caso ci saranno sia il titolo che I'immagine (che
dovra essere una icona di dimensioni contenute; l'immagine sara la stessa per tutti i blocchi, a
fianco al titolo)

- titolo SI / immagine SI (differenti): il mix delle due opzioni precedenti.
Il nome delle immagini dovra essere:

title-block-nomedelblocco.gif quando si utilizzano immagini differenti (e posizionate nella cartella
blocks del theme; ad esempio: themes/Nuke_Aglianico/blocks/title-block-Modules.gif) oppure title-

block-nomeprefisso-standard.gif se si sceglie la stessa immagine.

In ogni caso, la cosa migliore & provare. Se, dopo aver fatto una prova vi FEElE
trovate con il simbolo della croce rossa (mancanza dell’immagine) & possibile - Horne
capire quale & (e come si chiama e dove deve stare) I'immagine mancante - AvantGo
facendo click con il tasto destro del mouse sulla x rossa. " Downloads
. L. R " Feedback
Nell’'esempio qui riportato, € A—
Generale | ibil . dournal
pOSSI e Cap|re " Private Meszages
title-block-Modules. gif immediatamente che  Recomrmeand Us
manca lI'immagine chiamata - search

title-block-Modules.gif e che
doveva essere posizionata nella directory blocks
del theme Nuke_Prova.

Pratocallo: Protocollo di tragferimento HuperT ext
Tipo: Mon disponibile

Indirizze: http: /dlocalhost/phpnukeE? themeszMuke_Provalbl
[URL] ocks/title-block-Modules. aif

Dimenzion:  Mon dizponibile

Dirmenzion: 28 « 30 pixel
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frame for:
ARTICLE

& check]
- B

title colar:

[#5E8055] [#5E2055] [#D1FoDd

I

E’ possibile selezionare (ed anche realizzarne di nuovi) i template per la pagina Index, e la pagina

article (per la visualizzazione delle news).

Setting of navigation bar colors

Items
[test]

Home

TR [rezesea] [erroana] [#eseses] | [

LTIC - attention, all da

In questa zona & possibile settare i colori della navbar automatica (esiste un template zone chiamato

navbar);

Theme's CS5 File (style.css)

10px; FONT-FAMILY: Werdana, Helvetica; TEXT-DECORATION:
underline

Arvizited {BACKEROUND: none; COLOR: #363636; FONT-SIZE:
10px; FONT-FAMILY: wWerdana, Helvetica; TEXT-DECORATION:
underline}

Athover {BACKEROUND: none; COLOR: #363636; FONT-SIZE!
10p:=; FONT-FAMILY: Werdana, Halvetica; TEXT-DECORATION:
underline}

FONT {FONT-FAMILY: Genewa, sans-serif; FONT-SIZE: 1ipx;}
TD fFONT-FAMILY: Gerneva, sans-serif; FONT-SIZE: 11p=;t
P fFONT-FAMILY: Geneva, sans-serif; FONT-SIZE: 11p=;t

oIy £ FOMNT-FAMILY: Geneva, sans-serif; FONT-SIZE: 11px; +
INPUT fBORDER-TORP-COLOR: #000000; BORDER-LEFT-COLOR:
#000000; BORDER-RIGHT-COLOR: #000000; BORDER-BOTTOM-
COLOR: #000000; BORDER-TOP-WIDTH: 1px: BORDER-LEFT-WIDTH:
1px; FOMT-5IZE: 10px; BORDER-BOTTOM-WIDTH: 1px: FOMT-FAMILY:
erdana,Helvetica; BORDER-RIGHT-WIDTH: 1px}

TEXTAREA [BORDER-TOP-COLOR: #000000; BORDER-LEFT-COLOR:
#000000; BORDER-RIGHT-COLOR: #000000; BORDER-BOTTOM-
COLOR: #000000; BORDER-TOP-WIDTH: 1px; BORDER-LEFT-WIDTH:
1p:; FOWNT-SIZE: 10px; BORDER-BOTTOM-WIDTH: 1px: FONT-FAMILY:
Werdana,Helvetica; BORDER-RIGHT-WIDTH: 1pxt

-

Example text 1234567390

Example text 1234567290

phpnuke

Example text 1234567890

Example text 1234567890

Example text 1234567890

Example text 1234567890

text area

Exarnple -
=
123435367890 7
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Nella zona sopra riportata & possibile visualizzare (e modificare) il foglio di style standard; a lato
viene visualizzato un riepilogo delle caratteristiche principali del foglio di style (quello attivo, non
quello del theme selezionato in modifica).

JOPEMTABLE-BoxCaptionTD{ border-bottormn : 1px dotted #636563; a Modules
barder-right ¢ 1px dotted #636563; border-top ¢ 1px dotted #636563;
barder-left | 1px dotted #636563; background-colar ¢ #EFF7FF; calar Whao_is_online
#000000; font-size : 1ip=;} Search
Languages
/* specific blocks tags #*/ Randorn_Headlines
Arnazon
news2col_title {font-family : Tahoma, Verdana, Arial;font-size : 8ph;
colar: #a352aZa; + Categories
Survey
news2col_date {fant-farmily 1 Tahorna, Yerdana, Arial;font-size Lagin
Spt; color: #00008b; Big_Story_of_Today
Old_aAricles
Meszages_Title {BACKGROUND: none; COLOR: #9C0000; FOMT-

SIZE: 12p=; FOMT-FAMILY: Geneva, sans-serif:

Messages_Content {BACKGROUND: none; COLOR: #00008b; FONT-
SIZE: 1ipwx: font: 1lpwx;:; FONT-FAMILY: Geneva, sans-serif}:

Messages_Mews_Title {BPACKGROUND: none; COLOR: #9C0000; FONT-
SIZE: 12px; FONT-FAMILY: Geneva, sans-serif:

Mezzages_Mews_Content {BACKSROUND: none; COLOR: #00008h;
FOMWT-SIZE: 11px; font: 1lpx;; FONT-FAMILY: Geneva, sans-serif}

A seguire troviamo la zona dove € possibile modificare il foglio di style blocks.css, necessario se si
utilizzano dei template blocchi che sfruttano i fogli di style.

Ed infine:

Example Table style

.tabletable{ border : 1px sclid #000000; background-calar
tranzparent:

|»

.tableHeaderTD { border-bottom @ 1px solid #636554A; barder-right :
1px solid #636554; border-top @ 1px solid #D&D3CE; border-left @ 1px
solid #4DED3CE; background-colar @ #77585899; calor @ #FFFFFF; font-

i rllpx:
slze pxi b Headet TR

tableFooterTD{ border-bottom @ 1px solid #63655A; border-right : ColumnLeftTD| DataTD

ColumnRight
1p= solid #63655A; barder-top @ 1px solid #D0603CE; barder-left 1 1px ;
solid #DED3CE; background-color @ #808020; color @ #FFFFFF; font- ColumnLeftTD| RowDataTDY RiowDataTC (ColumnRicht
size i 11lpx; } ColumnLeftTD| RowDataTD2 RowDataTD2 ColumnRight

ColumnLeftTD| ColDataTD1  (ColDataTD2  ColumnRight

tableColurmnleftTD S border-botkorn @ 1px zolid #636554; border- FocterTD FooterTD FooterTD
right : 1px solid #636554; border-top @ 1px solid #DED3CE; border-
left : 1lpx zolid #DE603CE; background-calar ¢ #f0=268c; colar

#000000; font-size @ 11px; +

tablebataTD{ border-top ¢ 1px solid #C6C7RD; border-left : 1px salid
#CECTRD; border-bottorn @ 1px solid #EFERET: border-right @ 1px solid
#EFERBEF; background-color : #f5fSdc; color @ #000000; font-size :

1lpx; + b

la parte dove & possibile settare il foglio di style tables.css (non utilizzato da phpnuke, ma solo da
Proxima).
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Cancellazione di un thema:

Theme uzed: Huke_Prowva
Detault theme: Huke_Aglianico

Select theme to be deleted!

INuke_Cafe ;I

™ = confirm to delete

E’ possibile cancellare (con il theme-editor) solo i temi
creati con il theme-editor.

Non & possibile cancellare temi diversi (che non hanno cioé
il prefisso Nuke_).

Se non si dispongono dei diritti di scrittura di files,
ovviamente non si potranno neanche cancellare i temi.

In questo caso, la creazione dovra essere effettuata in
locale, e successivamente i file trasferiti su server (come
con tutte le altre applicazioni, nonché con lo stesso phpnuke
e gli altri temi scaricabili dalla rete) tramite FTP.

Allo stesso modo i temi saranno cancellati via FTP.

Creazione menu cascade di un thema:

Select theme for edit menu

INuke_Aglianico ;I

& penut  Menuz T Menu 3

Per ogni tema €& possibile creare (ed utilizzare) tre diversi
menu cascade.

Scegliere il numero (1, 2 o 3) del menu da creare e/o
modificare) ed il tema relativo e premere il pulsante [edit
menu].

Verra visualizzata la pagina di modifica menu cascade:

BUILDER. MEHU

theme's name:

|Nuke_ﬂg|ianic-:u

| MEnL;

|Menu_1

| Load defualt menu

| | Save as default menu |

Nella parte superiore viene visualizzato il nome del tema in edit, il numero del menu (Menu_1, 2 0 3)

e due pulsanti, con la possibilita di:

- leggere un menu di default (sovrascrivendo le impostazioni presenti in quel momento);

- salvare le attuali impostazioni come menu di default (per essere utilizzate su altri temi, senza

dover riscrivere tutto da capo).

TEM

LI'U'EL 'U'OCE MEHU

I'H'IOI]I.ILO LIHH AGG JCANC.

n—_mm I:IIZFI

(1 -] [indice Hews | BEA [news [ =]
2.2 [1 -] [fwrchivio Notizie | BPA |stories_archive ;| | | |;|
23 [1 -] [argornerti B [topics = ||| | [ =]
2_4 [1 -] [tnvia notizia B [submit_bews =] | | [--- =]
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Voci di menu settabili:
ITEM: (non modificabile, riporta la numerazione della voce di menu);

LIVELLO: valori possibili: O (livello principale), 1 (primo sottolivello), 2 (secondo sottolivello);

| Home | News | Utenti | Manuale Yarie

/ Utility k

”;.I]Vn @ Recensioni Altro \\

Segnalaci \
Contattaci ﬂ_-.I]Vu Tl

Eventi
Gallery
ILIIVD 2 I =< Test W3C

VOCE MENU: da inserire quello che volete compaia nel menu;

IMG: led che riportano l'esistenza delle immagini per menu rollover (dettaglio

piu avanti);

MODULO: possibilita di inserire: no_modul ed a fianco nella colonna LINK

inserire il link della voce oppure, sempre con no_modul e lasciando in bianco
la colonna LINK avremo una voce di menu non ciccabile. Oppure viene hddon Sample
visualizzata nella casella a discesa, I'elenco dei moduli esistenti con Avantdo
inserimento automatico del link relativo Content

Cownloads
LINK: in accoppiata con MODULO

Encyclopedia
FAG
Feedback
Forums
Journal
Members List

AGG/CANC: consente di aggiungere e/o eliminare voci di menu. Ad esempio,
se all’attuale voce voglio aggiungere 3 sottovoci, |

selezionero dalla casella a discesa “+3” e premero il
pulsante a fondo pagina [applica modifiche].

Verra visualizzata nuovamente la pagina con 3 nuove righe appena al di sotto di
quella dove avevo selezionato “+3";

Se voglio eliminare una voce di menu, selezionero “-1” e tasto [applica modifiche].

Zona per il settaggio grafico del primo livello (principale) di menu:

First level

Bekg. Out Bekg. over o0t €0l Bord Col. Hig.ltlem Wid.ltem Text -0 Pers: poover

[#F7cece] | [#reenad] |[#azan7e]| [#r2zRaE] |[#409040] [1s3per | & | C @[ O e

Mouse out Mouse over | ]

E’ possibile indicare, nell’ordine: il colore di background (base e mouse-over, quando si passa sopra con il
mouse); il colore del font (base e mouse-over); il colore dei bordi tra le voci di menu, |'altezza del menu,
la larghezza (calcolare la larghezza della pagina diviso il numero di voci di livello “0” (principale); inoltre &
possibile selezionare il tipo di menu: TESTO (utilizza solo testo e colori), SAME GIF (utilizza la stessa
immagine per tutte le voci), valida per un‘immagine di sfondo, PERS.GIF (da utilizzare con immagini
diverse per ogni voce, senza testo) ed infine ROLLOVER da utilizzare due immagini diverse per ogni voce
per |'effetto rollover (impegnativa).

La stessa cosa viene applicata per i livelli successivi (il livello 1 e 2 sono uguali)
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La parte finale prevede la possibilita di settare i parametri “globali”:

SRR fe Fam“y m PR m feER
Dimension

ITahoma v v I _I Icenter_l

Left Padding Top Padding Delay Time m High I.]H:Dws Wdth Arrnws

[1-] ARA [1o]

quali la dimensione del bordo, se visualizzare o meno il bordo, il font (famiglia, dimensione,
caratteristiche) la posizione del testo nel menu ecc.

E’ possibile inoltre stabilire se visualizzare le freccette di segnalazione presenza livelli successivi (i led
indicano se le immagini relative esistono).

I pulsanti [applica-modifiche] e [salva-modifiche] si differenziano in quanto applica modifiche aggiorna le
voci di menu con eventuali inserimenti o cancellazioni di voci mentre salva-modifiche chiude I'editing e
salva il lavoro.

povvered by

Frenkys
for

il belle di phpnuke PHP-PROZIMA

THE END
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